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Red Faction Armageddon (XBOX 360)

Cena 50,00 zt

Dostepnos¢ Aktualnie niedostepny
Numer katalogowy 4005209140041

Kod EAN 4005209140041
Producent THQ

Opis produktu

Red Faction: Armageddon to czwarta czes¢ serii gier autorstwa zespotu Volition, ktérych fabuta obraca sie wokét wydarzen
zwigzanych z planeta Mars. Przedstawiana odstona wprowadza do cyklu mnéstwo zmian oraz ulepszen i po raz pierwszy
pozwala na walke z rasa obcych istot.

Akcja Armageddon rozpoczyna sie kilkadziesiat lat po wydarzeniach przedstawionych w Red Faction: Guerrilla. Tajemnicza
sekta pod wodzg Hale'a doprowadza do zniszczenia marsjanskiego terraformera, w rezultacie czego ludnos$¢ zmuszona zostaje
do zejscia gteboko pod ziemie. Wtasciwa zabawa rozpoczyna sie nieco pézniej, ukazujac Dariusa Masona (wnuka bohatera
poprzedniej odstony cyklu) badajacego pewne pradawne ruiny. Gtdwny bohater zupetnie przypadkowo przyczynia sie do
wybudzenia rasy zamieszkujgcych Marsa wrogich kreatur. Obudzeni obcy okazujg sie agresywni i Smiertelnie niebezpieczni,
dzieki czemu w szybkim czasie opanowuja kolejne kolonie, zabijajgc lub zamykajac w kokonach ludnos$¢ cywilng. Darius musi
nie tylko uporac sie z inwazjg kosmitéw, ale takze odeprze¢ zarzuty, jakoby petna odpowiedzialno$¢ za wybuch infekcji cigzyta
wiasnie na nim.

Red Faction: Armageddon stanowi Swieze podejscie do tematyki serii. Znana z Guerrilli swoboda poruszania zostata
zastgpiona bardziej liniowa strukturg gry, z naciskiem potozonym na fabute oraz filmowe podejscie do jej przedstawienia.
Powraca element rozpoznawczy catego cyklu, czyli mozliwo$¢ niszczenia terenu, co mozliwe jest dzieki wyposazeniu nas w
zestaw poteznych narzedzi. Najcenniejsze urzgdzenie w grze to Magnet Gun, czyli Karabin Magnetyczny. Zasada jego
dziatania jest bardzo prosta i polega na przycigganiu pierwszego trafionego obiektu do drugiego celu. Oznacza to, ze mozemy
np. oderwac kawatek Sciany i posta¢ w strone atakujacego nas kosmity lub tez odwracajac kolejnos¢ celéw sprawié, ze obcy z
impetem uderzy w sufit. Nie brakuje tez jednak innych ciekawych broni, jak chociazby dziata szynowego, karabinu
plazmowego czy generatora czarnych dziur. Mason moze ponadto korzysta¢ z nano-kuzni, odpychajac z jej pomoca potwory
lub odbudowujac zniszczone konstrukcje. Z czasem nawet tak wymysine gadzety okazuja sie niewystarczajgce. Wtedy do gry
wkraczajg egzoszkielety, wielkie maszyny kroczace, a nawet mysliwiec, dzieki ktérym destrukcja w jeszcze wiekszym stopniu
przybiera na sile.

Producent oprécz gtéwnej kampanii dla pojedynczego gracza przygotowat takze dwa inne tryby rozgrywki. W trybie o nazwie
Plaga w pojedynke lub w kooperacji z innymi graczami bronimy sie przed kolejnymi atakami obcych, zas w trybie Ruina
naszym zadaniem jest nabijanie punktéw poprzez dokonywanie jak najwiekszych zniszczeh w przydzielonym czasie.

Wiekszos¢ akcji gry toczy sie pod ziemia, jednak studio Volition zadbato, bysmy nie narzekali na brak réznorodnosci lokacji. W
trakcie przygody gracze mogg zwiedza¢ zaréwno poziomy skute lodem, jak i te, ktére zalane sg rozzarzong magma. Ludzka
pomystowos¢ tez nie znosi nudy, wiec i kwatery kolonistéw oraz otaczajgce je podziemne miasta rowniez dostarczaja
wyjatkowych doznan wizualnych. Dodatkowg atrakcja jest system destrukcji terenu nazwany Geo Mod 2, dzieki ktéremu
czynione przez nas zniszczenia wygladaja realistycznie i przekonujaco.
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